Vejledning til samtalekort

Kaere elev, lzerer og paedagog

Du skal nu til at spille Small Talk - Big Questions. Spillet, der virker uden WiFi og Chat GPT! Her finder du
inspiration til, hvordan du kan bruge spillet.

Om spillet

Spillet bestdr af spgrgsmal, der omhandler mange forskellige elementer i unge menneskers liv. Der er
spgrgsmal om venskaber, relationer, identitet, klassekultur, fritidsaktiviteter, feellesskab og meget mere.
Spgrgsmalene har til formal at hjzelpe med at skabe dialog samt styrke relationer og fzellesskab.

Spillet er nemt at ga til. Det kan spilles i kortere eller leengere tid og har kun fa regler: Der findes ingen forkerte
svar, og man ma gerne melde pas, hvis man ikke har lyst til at svare pd det givne spgrgsmal. Kortene spilles
bedst, ndr alle stgtter op om den gode tone og giver plads til, at en spiller kan have brug for betzenkningstid
eller for at melde ”pas”.

Spillet indeholder 71 spgrgsmdl pa bdde dansk og engelsk.
Kortene med spgrgsmal ligger i en lille ceske (73 x 98 x 38 mm.), der har en stgrrelse, der ggr spillet nemt at
tage med, ndr klassen skal pa udflugt.

Sadan kan man bruge spillet

Kortene kan f.eks. bruges:

til klassens time og med fokus pa et szerligt tema.

til walk’n’talks i skoletiden.

til undervisning, hvor man skal @ve sig i at reflektere og tale sammen.

i engelskundervisningen.

som brain breaks.

som icebreakers til foraeldremgder og til foraeldresamarbejdet generelt.

i ventetiden inden skole-hjem-samtalen, i frikvarteret, i bussen til og fra udflugt mv.

Der er mange mader at bruge det pé&:

e Den klassiske runde med fire spillere: Yngste eller zeldste spiller vaelger et (enten tilfzeldigt eller af lzereren
eller paedagogen udvalgt) kort og leeser spgrgsmalet hgjt for de tre andre. Vedkommende taenker og
svarer. Naeste person i gruppen besvarer samme spgrgsmal, indtil alle har svaret pd spgrgsmalet. Herefter
vaelges et nyt kort. Hvis leereren eller psedagogen vurderer, at der er tid til det, kan gruppen fa lidt tid til at
drgfte de forskellige svar, de fire spillere gav - inden naeste kort laeses hgijt.

Arbejd i stgrre eller mindre grupper eller i par - og overvej gruppesammensaetning.

Man kan ogsd uddele udvalgte kort og bede hver person besvare sit spgrgsmal.

Man kan fa spgrgsmal med hjem, som man skal besvare pa skrift og dele dagen efter.

Man kan bruge spillet pa starten af aret efter sommerferien, til sommerfesten ndr ogsa sgskende er med
til fest, til julearrangementet mv. Hele dret igennem.

e Laerere og paedagoger kan udvzelge kort, der kan drgftes hjemme med familien.
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For spgrgsmal eller yderligere inspiration, kontakt da

Katja Bamberger Bro fra Small Talk pa 23419676 eller katja@focksy.dk

Amy Doherty Jonsson fra Teenagementor pa 29461577 eller amy@teenagementor.dk
Mie Grgnlykke fra Rubato pa 20768925 eller mie@rubato.dk

Nina Ngrregaard fra MentorDanmark pd 60138522 eller pd nno@mentordanmark.dk

| kan laese mere her og desuden downloade flere spgrgsmal: https;/mentordanmark.dk/skoletrivsel

Rigtig god forngjelse!

De allervarmeste hilsener,
Amy, Mie, Katja og MentorDanmark
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